
� �����

Pictures ToExe  
 

Version 5.0 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Comprendre les fonctions  
 

de l’éditeur d’objet. 
 
 

Par Marcel Boi 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mis à jour le 4 septembre 2006 



� �����

SOMMAIRE 
 
 

Page - 3 -    Mettons en pratique la commande « Mode »  
 
Page - 9 -    Comment modifier le nom d’une image dans l’édit eur d’objet 
 
Page - 10 -  Comprendre toutes les fonctions de l’éditeur d’obje t avec une  image simple 
 
Page - 11 -  Onglet « Propriétés »  
 
Page - 13 -  Examinons maintenant la Time Line de l’éditeur d’ob jet 
 
Page - 14 -  Intéressons nous maintenant à l’onglet « Animation » 
 
Page - 16 -  Détails des commandes de l’onglet animation 
 
Page - 17 -  Quelques précisions concernant les commandes Pan, T ourne, Centre 
 
Page - 19 -  Additif  aux commandes de l’onglet animation  
 
Page - 21 -  Additif pour l’image 
 
Page - 25 -  Additif Time Line 
 
Page - 26 -  Barre d’outils, objets 
 
Page - 29 -  Fenêtre de synchronisation 
 
Page - 30 -  Menus contextuels de l’éditeur d’objet 
 
   - A - Menus contextuels de la Time Line  
   - B - Menus contextuels liés aux objets ou à l’image  
 
Page - 31 -   - C - Menus contextuels des onglets « Propriétés et Anima tion » 
    
Page - 32 -          - D - Menus contextuels des barres de défilement   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

En rouge, toutes les mises à jour 



� �����

Mettons en pratique la commande « Mode » 
 

Prenons tout d’abord une image en format Jpeg  et d’une taille de : 3008 x 2000 pixels que je dispose dans la table de 
montage de PTE. 
 

 
 
 
 

 
 

Figure 1 
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Ensuite en cliquant sur le bouton « Objets et animation » , j’ouvre l’éditeur d’objet. 
 

 
 

Figure 2 
 

 
 

Figure 3 
 
Afin de mieux se rendre compte de l’importance de la commande « Mode », mon image étant insérée, j’ai volontairement 
réduit la fenêtre représentant l’écran de mon moniteur (1024 x 768), sinon vu que cette image est plus importante en 
taille que la taille de mon écran, une partie aurait été cachée. Vue représentée ici avec le Mode « Ajuster au format » , à 
signaler que ce mode est celui proposé par défaut par PTE. 
Si je clique sur la flèche de cette case, deux autres options sont disponibles : Original  et Recouvrir le format. 
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Figure 4 

 
Voyons ce qu’il se passe si je clique sur le « Mode Original » 

 

 
 

Figure 5 
 

Avec ce mode, l’image est représentée dans sa totalité (3008 x 2000 pixels, fig.5)  et PTE a centré cette image sur la 
surface de travail de l’éditeur d’objet (surface grisée). En rouge dans le centre de la fenêtre une partie de l’image ajustée 
à la taille de mon écran (1024 x 768), le reste de l’image totale (dans le rectangle vert) apparaît en légère transparence. 
Ce qui signifie que si je lance la prévisualisation, seule la partie de l’image encadrée en rouge sera visible. 
 
 
Si je clique maintenant sur la commande « Recouvrir le format » , PTE ajuste automatiquement l’image et recouvre 
entièrement l’écran avec toutefois les parties droite et gauches tronquées. 
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Figure 6 
 
 
 

J’ai maintenant volontairement réduit mon image au format homothétique du format 3008 x 2000 pixels à celui de 800 x 
532 pixels pour voir l’incidence des formats différents toujours avec la même commande « Mode ». Afin de mieux se 
rendre compte de l’effet produit, j’ai cette fois-ci agrandi la fenêtre à 50%. 
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Figure 7 
 

 
 
Comme on peut s’en rendre compte sur la figure ci-dessus et en mode « original » l’image (encadrée en vert) ne remplit 
pas l’écran représenté dans le cadre rouge. C’est normal car cette image est de taille plus petite que l’écran. 
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Voyons les autres modes avec ce même format. Mode « Ajuster au format » 
Comme ci-dessus avec une image de 3008 x 2000 pixels, PTE a ajusté l’image et le résultat semble identique à la  
figure 3 
 
 

 
 

Figure 8 
 

 
 

Figure 9 
 

Comme sur la figure 6 plus haut, avec ce mode PTE adapte la totalité de l’image à la taille de l’écran. Bien que les 
images  représentées dans les figures 8 et 9 soient semblables aux images des figures 3 et 6, la qualité elle ne sera pas 
égale du fait d’un plus fort agrandissement de l’image. 
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Comment modifier le nom d’une image dans l’éditeur d’objet. 
 
 
 
 
 
C’est en fait tout simple. Prenons comme exemple la même image que pour l’explication précédente « Panoramique 
800 ». 
 
 
 
 

Une fois que l’image sélectionnée est 
insérée sur la table de montage, se 
rendre dans l’éditeur d’objet et le nom 
de l’image se trouvant dans la fenêtre 
« Objets » (voir la figure à gauche), il 
suffit de cliquer dessus pour mettre 
ce nom en surbrillance et aller en 
haut dans la case « Nom » et taper 
celui que l’on désire pour renommer 
l’image et le tour est joué. 
 
Voir exemple dans la figure de droite. 
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Comprendre toutes les fonctions de l’éditeur d’obje t avec une image simple 
 
 
 

 
 

Cette image au format Jpeg  a une taille de : 1024 x 768 
 
 
 

 
 
 
 

J’ai donc inséré cette image sur la table de montage de PTE 5.0 et je me suis ensuite rendu dans l’éditeur d’objet via la 
commande « Objets et animation » . 
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Voila mon image se trouve dans l’éditeur avec toutes les valeurs par défaut de  PTE 
 

 
 
 

Voyons de plus près toutes ces valeurs et tout d’abord l’onglet « Propriétés ». 
 
 

Le titre de l’image apparaît  dans la case appropriée, dessous se trouve la petite 
fenêtre de recherche d’image, d’objet, de texte etc.. La case est cochée par 
défaut.  
 
Plus Bas deux petites cases dont l’une est cochée par défaut, la case 
« Antialias » , à sa droite  la case flou, en dessous la case « transparent pour 
le clic »  et puis deux espaces « Intervalles » . 
Tout a fait en bas la case « Position » , nous verrons plus loin les fonctions de 
ces commandes. 
 
Nous avons vu plus haut la fonction de la case « Mode ». 
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La fonction « Antialias »  permet (en schématisant) d’éviter d’avoir des effets 
d’escaliers à une image et d’effectuer un lissage à cette image lors d’un fort 
agrandissement surtout en employant le zoom.  
Le « Flou »  quand à lui, permet d’éviter les effets de moirage possible  qui 

pourraient être visibles en utilisant la fonction zoom. Ces moirages sont souvent visibles sur des images comportant 
des détails fins tels que, branches herbes etc. 

 
Cette fonction, si la case est décochée, permet de faire une sélection d’image en cliquant 
simplement sur cette dernière et cela peu importe sa position dans la fenêtre  « Objets » 
dessus ou dessous. 

 
 

En imaginant qu’il ni a qu’une image disposée sur la table de montage de PTE, le 
chiffre 0 indique le départ du montage et 4000 (environ 4 secondes) représente 
en fait l’intervalle de temps d’apparition de l’image, ce temps est alloué par défaut 

par PTE, tout comme il le faisait sur les versions précédentes. Faisons un test simple, cliquons sur le bouton « Vue » au 
dessous de la Time Line de l’éditeur d’objet, 
 
 

 
 
 
 

 
 
La fenêtre « Configuration de la vue »  est active, 
dans la case intervalle de temps, changer ce 
dernier et taper par exemple le chiffre 7 
(secondes) on constate que le chiffre a aussi 
changé dans la case « Intervalle »  de l’onglet 
« Propriétés »  et on peut lire dorénavant le chiffre 
7000 (7 secondes environs). 
 

 
 
 
 
 
 
 

A noter que le bouton « Vue » a les mêmes 
propriétés que le bouton « Configurer la vue » 
dans la fenêtre principale de PTE. 
 
Si 2 images sont présentes sur la table de 
montage et si on se positionne sur la seconde 
image et que l’on accède à l’éditeur d’objet, on 
pourrait lire dans la case « Intervalle », 4000 dans 
la première case et 8000 dans la deuxième. Ce qui 
signifie que par défaut, PTE alloue un temps de 4 
secondes à chaque image ajoutée.  
 
 

 
 
 

 
Les temps sont exprimés en millisecondes. 
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La case position comporte deux indications : En pixels et en pourcentage , 
comme leur dénomination l’indique, elle permet lors d’un déplacement d’image, 
surtout lorsque l’on se sert de la fonction Panoramique,  d’appliquer des valeurs en 
pourcentage ou en pixels. 
 

Faisons un autre test concernant cette commande. 
 
 

J’indique « En pourcentage »  dans la case appropriée. 
 
 
 
Je me rends dans l’onglet Animation  et je tape le chiffre 1 en face de la case 
« Pan ». 
 
 
 
 

Je retourne sur l’onglet Propriétés et je choisis « En pixels »  dans la case 
Position . 
 

 
Je me rends à nouveau dans l’onglet Animation  et je lis dans la case le chiffre : 
5,120.  
 
PTE a effectué la conversion en pixels et force est de constater que l’on agit 
avec beaucoup plus de précision lorsque « En pixels »  est choisi. 
 

 

Examinons maintenant la Time Line de l’éditeur d’ob jet 
 

Etat de la time line ne comportant qu’une seule vue sans aucune animation. 
 

 

Time Line avec 2 vues et toujours sans animations (ci-dessus) 
 

   
 
Comme il est mentionné sur la figure ci-dessus, il est possible avec la souris de raccourcir le temps donné à une vue, 
simplement en approchant le curseur (sa forme change) sur la ligne bleue verticale et en tirant vers la gauche pour 
modifier ce temps. 
A la suite de cela, l’intervalle du temps dans la case appropriée a aussi changé, comme on peut le voir sur la figure ci-
dessous.      
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Intéressons nous maintenant à l’onglet « Animation » 
 
 
 

 
 
 
 

Si l’image n’est pas sélectionnée, l’onglet animation est vide. Pour sélectionner une image il existe 2 possibilités, soit on 
clique sur cette dernière, soit on clique sur son nom dans la fenêtre « objets » . 
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Voila, l’image est sélectionnée, plusieurs indications nous permettent de le voir, son nom dans la fenêtre « Objets »  est 
en surbrillance, l’image est entourée d’un filet vert et le temps de démarrage de l’animation est aussi en surbrillance, de 
ce fait l’onglet « Animation »  se retrouve avec toutes les indications par défaut relatives à l’image. 
 

Comme on peut se rendre compte sur la figure de gauche, seules les cases 
Zoom  et Opacité  ont des valeurs, ce qui est normal. 
 
La valeur 100,000 correspond à l’image dans son format original et la même 
valeur concernant l’opacité signifie que l’image est à son maximum d’opacité. 
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Détails des commandes de l’onglet animation 
 

 
Commande Panoramique - La case rouge est la commande du 
panoramique horizontal. La flèche du bas permet de déplacer l’image vers la 
gauche et la flèche du haut vers la droite. La case bleue est la commande du 
panoramique vertical. La flèche du haut permet de déplacer l’image vers le bas 
et la flèche du bas vers le haut. Cela parait bizarre mais c’est ainsi.  
 
Commande Zoom - Si la petite case verte du milieu est enfoncée (par 
défaut), un chiffre inséré indifféremment dans l’une ou l’autre case se répètera 
automatiquement dans ces cases. 
 
 
Si toutefois cette petite case est décochée, cela permet d’agir individuellement 
sur chacune de ces commandes. En agissant sur la petite flèche du haut de la 
case rouge, l’image s’étirera symétriquement dans les deux sens (gauche 
droite) dans un mouvement  horizontal et en agissant sur la flèche du bas, 

l’image se comprimera toujours dans un mouvement horizontal. En agissant sur la petite flèche du haut de la case bleue, 
l’image s’étirera symétriquement dans les deux sens (haut et bas) dans un mouvement vertical et en agissant sur la 
flèche du bas, l’image se comprimera également dans un mouvement vertical. 

 
Commande Tourne (Rotation) - Cette commande permet d’effectuer une 
rotation de l’image sur son axe, la flèche du haut tourne l’image dans le sens 
horaire et celle du bas, bien sur, dans le sens contraire. 
 
 

Les cases grisées en dessous des cases « Panoramiques »,  « Zoom »  et « Tourne »  (Rotation) 
sont pour le moment inactives dans cette version de PTE.  

 
Commande Centre - De prime abord, cette commande n’est pas sans 
rappeler la commande Pan, sauf que l’axe de l’image reste  immobile au centre 
de la fenêtre quelle que soit la direction que l’on donne à l’image. Ce qui veut dire 

que si on imprime un mouvement de rotation à l’image, elle tournera autour de son axe, symétrique si l’image est 
parfaitement centrée dans la fenêtre et asymétrique si l’image est déplacée via cette commande vers les côtés, vers le 
bas ou vers le haut. La petite flèche du haut dans la case rouge sert à déplacer l’image vers la gauche, celle du bas vers 
la droite, de même que la petite flèche du haut de la case bleue déplace l’image vers le haut et inversement pour la petite 
flèche du bas. 
Deux exemples ci-après, figure A et B.  
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Figure A 

 
Figure B 

 
Par contre, en ce qui concerne les valeurs de déplacement, elles ne s’expriment ici qu’en pourcentage avec cette 
commande et non pas en pixels contrairement à la commande Pan.  
 

Quelques précisions concernant les commandes Pan, T ourne, Centre 
 

PAN - L’image peut être déplacée avec la souris dans tous les sens. 
           Elle peut être déplacée en appuyant sur les flèches de direction haut et bas du clavier. 
           Pour plus de précisions, en tapant directement un chiffre dans la cas concernée. 
 

ZOOM – Si on approche le pointeur de la souris vers une poignée de l’image, ce dernier change d’aspect  il suffit   
pour agrandir ou réduire l’image de tirer sur n’importe quelle poignée. Les dimensions de l’image changeront dans les 
cases respectives. 
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TOURNE – Si on éloigne légèrement le pointeur de la souris vers une des poignées de l’image, là aussi celui-ci diffère 

 et cela permet agit de faire tourner l’image dans le sens que l’on désire. 
 
Commande Opacité – Cette commande permet de réduire comme son 
nom l’indique l’opacité d’une image au pourcentage désiré, voire même de la  
rendre complètement invisible. 

 

 
Commande Position du point – Dès qu’un point d’animation quelconque  
 
est ajouté sur la Time Line  avec le bouton prévu à cet effet,    PTE lui 
alloue un temps par défaut de 4 secondes. Ce temps peut être 

réduit ou rallongé en fonction de l’animation créée. Ci-dessous la Time Line  sans aucun point d’animation. 
 

 
 
En appuyant sur le bouton cerclé de rouge, un point est créé sur la Time Line , 
de ce fait la Position du point  change dans la case et un point de couleur rose 
est visible sur la Time Line. Voir la figure ci-dessous 

 
Il est possible aussi d’insérer un point en appuyant sur le bouton droit de la souris, un menu contextuel s’ouvre comme on 
peut le remarquer sur la figure ci-dessous et à l’endroit ou l’on a cliqué une petite flèche bleue indique l’emplacement du 
futur point. 

 
 
Un point ou plusieurs points peuvent être aussi ajoutés un tapant sur la touche « Inser »  du clavier, par défaut PTE place 
le ou les points tout les 550 millisecondes comme on peut le voir ci-dessous. 
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ADDITIF AUX COMMANDES DE L’ONGLET ANIMATION 

 
 Lorsque l’on place une image sur la table de montage et que on entre dans l’éditeur d’objets « Objets et animations » , 
toutes les cases de l’onglet animation sont à zéro (0) à l’exception de la fonction Zoom, qui elle indique cent (100) ce qui 
est normal car 100% signifie que l’image est à son format original. 
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Sur l’image suivante j’ai appliqué plusieurs modifications dans toutes les fonctions liées à l’onglet animation. Toutes ces 
modifications, sont là à titre d’exemple seulement pour vous expliquer comment revenir aux positions initiales. 
 

 

 
 
 
 

 
Il suffit tout simplement de cliquer sur le titre des fonctions concernées et tout 
est réinitialisé au point de départ. 
 
Le pointeur prend l’aspect d’une main et lorsque on place ce pointeur sur 
n’importe quelle commande, cette commande est soulignée par un trait. 
 
Cette action concerne toutes les fonctions, à l’exception de la fonction 
« Position du point ». 
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ADDITIF  POUR L’IMAGE 
 

Lorsqu’une image est placée dans la fenêtre, elle se trouve parée aux quatre coins ainsi que sur les cotés, de poignées 
noires, huit au total. À l’aide de la souris en agissant sur n’importe quelle poignée, il est possible d’agrandir ou de 
diminuer l’image dans la fenêtre. Lorsque l’on place le pointeur sur l’une des poignées de l’image, celui-ci prend alors la 
forme d’une double flèche et tout en restant appuyé sur le bouton gauche de la souris, en tirant vers l’intérieur ou 
l’extérieur de la fenêtre, on peut agrandir ou diminuer cette image. Cela reprend en fait les mêmes fonctions que l’outil 
« Zoom ».  
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Par contre, toujours en agissant sur ces poignées et en maintenant la touche majuscule enfoncée, tout dépend où l’on 
place le pointeur, l’image se déplace perpendiculairement par rapport aux angles de la fenêtre si on place les pointeurs 
dans le coins, ou alors cette image se trouvera aplatie dans sa largeur ou rétrécie dans sa hauteur si on place le pointeur 
sur un des côtés, tout en restant appuyé sur la touche majuscule du clavier. 
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Toute image ou objet présent dans la fenêtre possède en son centre un axe. Lorsque l’on éloigne légèrement le pointeur 
d’un des coins de l’image, ce dernier se transforme en une double flèche incurvée et il est possible alors de faire tourner 
dans un sens ou dans l’autre l’image autour de son axe intérieur. 

 

 
 
 

Maintenant, en restant appuyé sur la touche majuscule du clavier, il est possible de déplacer cet axe sur n’importe quel 
point de la fenêtre et le pointeur change encore d’aspect (flèche+rectangle blanc), de ce fait l’image tournera dans un 
mouvement circulaire toujours autour de cet axe qui se trouve déplacé de son centre. Voir les figures ci-après. 
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
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ADDITIF TIME LINE 
 

Intéressons nous maintenant à la Time Line et imaginons qu’à l’image du départ d’un montage, on prévoit un temps de 
passage de l’image de 10 secondes (10000 millisecondes) et que l’on désire démarrer cette image à 2 secondes (2000 
millisecondes) du départ, ce qui nous donnerait un image noire pendant ce laps de temps (l’image présente dans la 
fenêtre disparaît). Il y a 2 possibilités, la première en tapant le chiffre 2000 ms dans la case « Intervalle de droite » ou 
bien en approchant le pointeur de la souris sur le trait bleu vertical du départ de l’image, ce pointeur change alors 
d’aspect et de tirer vers la gauche pour déplacer le trait à la position voulue. 
 

 
 
 
 

De la même manière, si on désire que l’apparition de l’image à l’écran soit plus bref, tout en se rappelant que le temps 
total alloué à cette image est de 10 secondes, et que l’on veuille que cette image ne soit visible que pendant 6 secondes, 
en retirant les 2 secondes du départ et en tirant le trait vertical d’arrivée de l’image vers la gauche sur la position choisie, 
en l’occurrence ici 8000 ms, pendant les 2 dernières secondes l’image disparaîtra de l’écran. 
 

2 s (noir départ) + 6 secondes d’image + 2 s (noir arrivée)  = 10 secondes . 
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Barre d’outils, objets 
 

 
 

Ajouter un cadre – Permet d’ajouter un cadre vide à une image dans lequel on pourra insérer plusieurs 
objets (images, textes, boutons etc.). Ces objets ainsi insérés dans le cadre peuvent être traités comme objets 
séparés simples ou principaux avec des objets secondaires inclus. En imaginant que dans ce cadre on inclut 

plusieurs objets et que l’on donne à ce cadre un mouvement quelconque, tous ces objets se mouvront avec le cadre, de 
même que l’on peut aussi faire mouvoir chaque objet à l’intérieur du cadre avec des mouvements différents de ce 
dernier. 
 
 

 Ajouter un rectangle – Permet d’ajouter un rectangle avec la couleur de son choix ou avec un dégradé 
vertical ou horizontal avec le degré d’opacité choisi. Les même règles que ci-dessus peuvent lui être 
appliquées. 

 
 

Noter que l’on peut appliquer toutes les commandes au Cadre et au Rectangle  
 

Par contre lorsque l’on actionne l’un ou l’autre de ces boutons, l’onglet propriétés diffère dans certaines de ses options 
comme on peut le voir dans la figure ci-dessous. 
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Ajouter un bouton et Ajouter un texte – Ces outils pour l’instant ne sont pas activés dans 
cette version de PTE. Je pense qu’ils auront la même utilité que les boutons présents dans la version 
antérieure. 

 
 

Ajouter une image – Ce bouton a les mêmes fonctions que le bouton image de la version 4.48 de PTE. 
Il sert à ajouter une ou plusieurs images au montage ou à l’animation. 
 

 
 

 Les boutons, Supprimer, Annuler, « > » 
(Rétablir), Copier et Coller, se passent de 
commentaires puisqu’ils sont assez 
compréhensibles. 
Par contre le bouton de la case marqué 
Auto , lorsque l’on clique sur la petite 
flèche, ouvre un menu avec plusieurs 
options. Indiquées en pourcentage, dessus  
ces valeurs sont les valeurs de l’affichage 
de la fenêtre représentant l’écran du PC 
plus ou moins agrandie. 

 
 

 
Situés dans la partie supérieure droite de la fenêtre « Objets et animation », ces deux boutons servent à 
revenir à la vue précédente d’un montage ou passer à la vue suivante. 
 

 
A noter que lorsqu’une image se trouve dans la fenêtre de l’éditeur d’objets, et que l’on clique dessus avec le bouton droit 
de la souris, un petit menu s’ouvre avec quelques commandes supplémentaires relatives à l’image.  
Voir la figure ci-dessous 
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Revenons un instant sur la fenêtre « Configuration des options du montage » de PTE 5.0  et comparons la avec la 
même fenêtre mais de la version 4.48 de PTE et plus particulièrement sur l’onglet écran, pour s’apercevoir du 
changement opéré. 
 

                         PTE 5.0                                                          PTE 4.48 

 
On s’aperçoit  que les « Options d’affichage »  ont totalement changées, avec des indications de format rappellant les 
téléviseurs actuels et à venir. Certaines fonctions sont grisées car inactives pour l’instant. 
 
A noter aussi que la fenêtre de « Configuration de la synchronisation »  accessible via le bouton « Synchronisation » 
est opérationnelle même si le montage en cours ne possède pas de son ou de musique comme on peut le voir sur la 
figure ci-dessous. 
 
On notera aussi que par défaut PTE alloue un temps de 4 secondes pour une vue et une durée de l’effet de 1,5 
secondes.  
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Fenêtre de synchronisation 
 
 

 
 
 
 
Voila, je pense avoir été clair dans la description de toutes les commandes décrites ci-dessus.  
 
Au fur et à mesure de l’évolution des versions de PTE 5.0, certaines de ces descriptions seront modifiées ou changées, 
d’autres seront rajoutées car, comme on a pu le voir tout au long de ce guide, certaines commandes sont encore 
inactives et que d’autres verront le jour. Ce guide sera alors mis à jour en fonction de toutes les évolutions futures. 
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MENUS CONTEXTUELS DE L’EDITEUR D’OBJET 
 

Un menu contextuel est une simple barre de menu (ou barre d'outil), que l’on obtient avec un clic droit, et dont le contenu 
varie en fonction du contexte. 
 

Ci-après sont décrits les menus contextuels présents dans l ’éditeur d’objet de PTE 5.0. 
 

- A - Menus contextuels de la Time Line 
 

 
 

Ce menu apparaît lorsque l’on clique droit sur un point présent sur la Time Line. 
 

 
 

Si on clique droit n’importe où sur la Time Line ce menu apparaît. 
 

 
 
 
- B - Menus contextuels liés aux objets ou à l’imag e 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
A gauche les menus contextuels apparaissent lorsque l’on clique droit sur une image ou un objet dans la fenêtre de 
l’éditeur, à droite, les mêmes menus lorsque l’on clique sur une image ou un objet dans la fenêtre adéquate. 
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- C - Menus contextuels des onglets « Propriétés et  Animation » 
 

 
Ce menu est visible à partir du moment ou l’on clique droit dans les case de 
fonction, Nom, Image, Intervalle . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Ce menu est visible lorsque l’on clique dans n’importe quelle case des 
fonctions présentes de l’onglet « Animation »  
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- D - Menus contextuels des barres de défilement  
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Bonne lecture et bonne prise en main de ce fameux p rogramme  
 

qu’est PTE 5.0 
 

 
 
 
 
 
 

Marcel Boi 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Si toutefois vous remarquez quelques imperfections ou fautes d’orthographe, merci de 
me le signaler afin que j’effectue une correction. 


